WYMAGANIA EDUKACYJNE Z EDUKACJI INFORMATYCZNEJ DLA KLASY 2

I. Obszar: Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów (Algorytmika i programowanie)
Wymagania podstawowe:
Uczeń potrafi:
· Sterować obiektem na ekranie za pomocą sekwencji kilku poleceń (np. idź, obróć się, skocz).
· Układać proste skrypty z gotowych bloków w środowisku programistycznym (np. Scratch Jr, Code.org).
· Przewidzieć wynik działania krótkiego, prostego programu złożonego z 3-4 poleceń.
Wymagania ponadpodstawowe (Rozszerzające i Dopełniające):
Uczeń potrafi:
· Samodzielnie znaleźć i poprawić błąd w ułożonym przez siebie skrypcie (debugowanie).
· Wykorzystać pętle (powtórzenia) do uproszczenia długiego ciągu poleceń.
· Zaprogramować prostą historyjkę lub animację z udziałem dwóch różnych postaci.
II. Obszar: Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera i urządzeń cyfrowych
Wymagania podstawowe:
Uczeń potrafi:
· Samodzielnie uruchomić system, zalogować się (jeśli wymagane) oraz poprawnie zamknąć system operacyjny.
· Swobodnie posługiwać się myszką (w tym dwukrotnym kliknięciem) oraz gładzikiem.
· Pisać na klawiaturze z użyciem obu rąk, sprawnie wstawiać wielkie litery (Shift) oraz polskie znaki diakrytyczne (Alt).
· Tworzyć proste dokumenty tekstowe (wpisać kilka zdań, użyć klawisza Enter do przejścia do nowego akapitu).
· Korzystać z zaawansowanych narzędzi programu graficznego (np. zmiana grubości linii, kopiowanie i wklejanie fragmentów rysunku).
Wymagania ponadpodstawowe (Rozszerzające i Dopełniające):
Uczeń potrafi:
· Samodzielnie formatować tekst: zmieniać czcionkę, jej rozmiar, kolor oraz stosować pogrubienie.
· Zapisywać pliki w określonym folderze, nadając im logiczne nazwy, oraz samodzielnie je otwierać.
· Łączyć grafikę z tekstem w jednym dokumencie (np. wstawić swój rysunek do dokumentu tekstowego).
III. Obszar: Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z różnych źródeł
Wymagania podstawowe:
Uczeń potrafi:
· Korzystać z wyszukiwarki internetowej pod nadzorem nauczyciela (wpisać proste hasło w pole wyszukiwania).
· Znaleźć na wskazanej stronie internetowej określoną informację tekstową lub obrazkowym.
· Odróżnić bezpieczną stronę edukacyjną od reklam wyskakujących na ekranie.
Wymagania ponadpodstawowe (Rozszerzające i Dopełniające):
Uczeń potrafi:
· Korzystać z zakładek w przeglądarce internetowej w celu szybkiego przechodzenia między stronami.
· Samodzielnie wyszukać i zapisać na komputerze grafikę na zadany temat, zachowując zasady bezpieczeństwa.
IV. Obszar: Rozwiązywanie problemów i porozumiewanie się przy pomocy komputera
Wymagania podstawowe:
Uczeń potrafi:
· Współpracować w parach przy tworzeniu wspólnego projektu (np. jeden uczeń pisze, drugi rysuje).
· Korzystać z programów i aplikacji wspierających naukę innych przedmiotów (np. matematycznych gier planszowych online).
Wymagania ponadpodstawowe (Rozszerzające i Dopełniające):
Uczeń potrafi:
· Wyjaśnić rówieśnikom działanie wybranej funkcji w programie lub aplikacji.
· Przesłać prostą wiadomość lub efekt swojej pracy wewnątrz szkolnego systemu/platformy edukacyjnej (jeśli jest używana).
V. Obszar: Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczeństwa w świecie cyfrowym
Wymagania podstawowe:
Uczeń potrafi:
· Przestrzegać zasad bezpiecznego korzystania z urządzeń cyfrowych (odpowiednie oświetlenie, przerwy w pracy na odpoczynek wzroku).
· Rozróżnić informacje prawdziwe od fikcyjnych w kontekście prostych gier i bajek internetowych.
· Wyjaśnić, dlaczego nie wolno pobierać gier i programów z nieznanych źródeł bez zgody dorosłych.
· Szanować pracę innych – rozumieć, że nie wolno usuwać ani modyfikować plików należących do kolegów i koleżanek.
Wymagania ponadpodstawowe (Rozszerzające i Dopełniające):
Uczeń potrafi:
· Wyjaśnić pojęcie "netykiety" i podać przykłady kulturalnego zachowania się w komunikacji elektronicznej.
· Wskazać zagrożenia wynikające z nadmiernego spędzania czasu przed ekranem (wpływ na zdrowie i relacje z rówieśnikami).

